Atelier 1 :
Lancer loin


Atelier 2 :
Réagir vite à un signal
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Atelier 3 :
Lancer loin (vortex)

[image: image2.emf]
Atelier 4 :

Courir vite
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Atelier 5 :

Sauter haut
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Atelier 6 :

Courir en se relayant
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Atelier 7 :

Lancer avec précision
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Atelier 8 :

Sauter en faisant des bonds
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Atelier 9 :

Lancer d’anneaux
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Atelier 10 :

Courir longtemps
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